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RESUMEN
En los últimos años, en nuestra sociedad se vive una lucha por la igualdad de los derechos, oportunidades y mejoramiento de la calidad de vida de las personas con discapacidad auditiva, asimismo se observa un mayor desarrollo tecnológico en busca de las necesidades a problemas que se presentan día a día, en este artículo se pretende investigar las diferentes alternativas de comunicación que poseen las personas sordas, se presenta el modelo de una aplicación móvil como herramienta de apoyo de aprendizaje en la lengua de señas, para niños y adultos que presenten discapacidad auditiva usando servicios cognitivos, tales servicios son consumidos desde Microsoft Azure y el Framework Flutter en tiempo real. Esto se pretende lograr por medio del entrenamiento de las imágenes y videos mediante Tensor Flow. Para aquello se desarrolló un aplicativo móvil con Android Studio que facilite el aprendizaje y la enseñanza con el uso de la tecnología móvil a las personas con discapacidad auditiva, con esto se pretende que el pensamiento humano evolucione y las personas con discapacidad auditiva puedan aportar sus ideas de una manera clara, rápida y sencilla desde cualquier lugar y dispositivo móvil disponible mediante el lenguaje de señas mostrando la pertinencia del aplicativo.
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